
Deze kaarten helpen je om tijdens het spel in de hoeken eenvoudig hogere
orde denkvaardigheden uit te lokken. 

Door vragen te stellen op verschillende niveaus van de taxonomie van
Bloom daag je kinderen uit om verder te denken dan alleen weten en
onthouden. 
Vooral vragen op de hogere niveaus stimuleren kinderen om te
onderzoeken, verbanden te leggen, keuzes te onderbouwen en nieuwe
oplossingen te bedenken. Zo wordt spel niet alleen leuk, maar ook cognitief
uitdagend.

Zo gebruik je de kaarten:
Op iedere kaart vind je 6 vragen gekoppeld aan een hoek en aan de hoge
orde denkvragen van de Taxonomie van Bloom. (analyseren, evalueren en
creëren) 

Kies een vraag die past bij het spel van het kind. 
Stel de vraag, geef denktijd en wees nieuwsgierig naar de oplossing. 
Er is vaak niet één goed antwoord. 

Juist het onderzoeken, proberen, uitleggen en opnieuw bedenken maakt
het denken rijker.

💡 Tip: Je hoeft niet alle vragen te stellen. 
Eén goede vraag op het juiste moment kan al genoeg zijn om het spel én
het denken te verdiepen.

Met bloom de hoeken in.

Uitleg



Met bloom de hoeken in.

De bouwhoek

Hoe kan jij ervoor zorgen dat jouw bouwwerk sterker wordt dan eerst?
(Evalueren)

Waarom heb jij deze vormen of materialen gekozen voor jouw gebouw? 
Wat zou er gebeuren als je andere materialen gebruikt?

 (Analyseren)

Wat zou er gebeuren als je de onderste blokken vervangt door kleinere blokken?
Probeer dat eens uit? Wat valt je op?

 (Analyseren)

 kan jij hetzelfde bouwen maar dan met andere materialen/soorten blokken?
Laat dat eens zien. (Creëren)

 Welke onderdelen van je bouwwerk zijn het belangrijkst? leg eens uit?
(Analyseren)

 Kun je iets bouwen wat nog niemand in de groep heeft bedacht? 
(Creëren)
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de Zand- en watertafel

  Kan jij met zand en water een ontwerp maken (brug, kasteel, toren) 
 dat niet meteen instort? (Creëren)

 Wat kun jij met nat zand wel bouwen dat je met droog zand niet kunt doen?
Probeer dat eens uit. (analyseren)

Welke oplossing kan jij bedenken als jouw zandkasteel steeds kapotgaat? 
(Creëren)

Kan jij iets maken waardoor het water een andere kant op stroomt? 
(Creëren)

  Kan jij jouw bouwwerk groter maken zonder dat het omvalt? 
(Creëren)

 Hoe kun jij ervoor zorgen dat iets goed door het zand kan bewegen 
zonder obstakels? (Creëren)
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De huishoek

Kan jij deze hoek veranderen in een andere plek, dat passend is bij ons thema?
(Creëren)

 Wat zou er gebeuren als jullie van rol zouden wisselen? 
(Analyseren)

Kunnen jullie ook een verhaal uitspelen zonder te praten? 
En Kunnen de anderen ontdekken waar jullie verhaal overgaat? 

(Creëren)

Kan jij een stukje van je spel spelen met je ogen dicht? 
Wat moet je anders doen om te weten wat er gebeurt? (Analyseren)

Er komt een huisdier, een baby of een oma/opa bij jullie wonen. 
Welke plek in huis is het meest geschikt? Waarom? (Evalueren)

Maak een plekje voor deze nieuwe gast. (Creëren)

Altijd maar dezelfde indeling is zo saai. 
Kan jij een nieuwe indeling ontwerpen voor de huishoek? teken dit eerst uit op 

een plattegrond en verbouw daarna de hoek. (analyseren & Creëren)
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De Knutselhoek

Kan jij vertellen over wat je hebt gemaakt: voor wie is het, 
wat kun je ermee doen en waarvan heb je het gemaakt?(Analyseren)

Kan jij iets maken dat we echt kunnen gebruiken in een andere hoek van de klas.
(Creëren)

Kan jij twee verschillende materialen met elkaar verbinden zonder lijm of
plakband te gebruiken? (Analyseren & Creëren)

Kan jij iets maken dat te maken heeft met het thema? 
(Analyseren & Creëren)

Wat heb jij nodig om jouw kunstwerk nu nog mooier, steviger, groter of hoger te
maken? (evalueren)

Kan jij eerst een ontwerp maken voordat je begint? (Creëren)
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Ontwikkelingsmateriaal

Kan jij dit spel moeilijker maken voor een ander kind of de juf? 
Wat ga je veranderen? (Creëren)

Kan jij deze puzzel/opdracht maken zonder naar een voorbeeld te kijken? 
(Creëren)

Kan jij naar een patroon kijken, het afdekken en het daarna verder maken?
(Analyseren & Creëren)

Kan jij aan iemand anders uitleggen hoe je dit hebt opgelost? 
(Evalueren)

Kan jij expres een fout maken die iemand anders moet ontdekken? 
(Creëren)

Kan jij deze puzzel/opdracht maken met je ogen dicht? 
(Creëren)
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Ontwikkelingsmateriaal

Kan jij dit spel moeilijker maken voor een ander kind of de juf? 
Wat ga je veranderen? (Creëren)

Kan jij deze puzzel/opdracht maken zonder naar een voorbeeld te kijken? 
(Creëren)

Kan jij naar een patroon kijken, het afdekken en het daarna verder maken?
(Analyseren & Creëren)

Kan jij aan iemand anders uitleggen hoe je dit hebt opgelost? 
(Evalueren)

Kan jij expres een fout maken die iemand anders moet ontdekken? 
(Creëren)

Kan jij deze puzzel/opdracht maken met je ogen dicht? 
(Creëren)
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de taal-, vertel- en denkhoek

Kan jij een ander einde voor het verhaal bedenken? 
(Creëren)

Kan jij deze twee boeken met elkaar vergelijken? 
Wat is hetzelfde en wat is anders? (Analyseren)

Kan jij een verhaal bedenken bij (deze) drie voorwerpen? 
(Creëren)

Kan jij een raadsel bedenken bij dit boek? 
(Creëren)

Kan jij een verteltafel maken bij dit boek? 
(Creëren)

Waarom vind jij dit boek wel of niet leuk? 
(evaluereN)
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de rekenhoek

Kan jij iets meten zonder een liniaal te gebruiken? 
Bedenk 3 verschillende manieren. (Creëren)

Kan jij een route bedenken met aanwijzingen zoals voor, achter, naast, links 
en rechts? (Creëren)

Kan jij expres een rekenfout maken die moeilijk te ontdekken is? 
(Creëren)

Kan jij ontdekken welke rij of groep het meeste heeft zonder alles één voor één 
te tellen? Hoe weet je dat?(Analyseren)

Kan jij een getal op zoveel mogelijk verschillende manieren laten zien? 
(Creëren)

Kan jij vertellen welke manier van tellen jij het fijnst vindt: op je vingers, 
met een dobbelsteen of door streepjes te zetten? 
Waarom vind je die manier het fijnst? (Evalueren)
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